#pragma once


#include <string>

class IRssfDataReader
{
public:
	virtual ~IRssfDataReader() {};
public:
	typedef struct _rssf_image_info_
	{
		short V_PixelNum;	//横向像素点数
		short H_PixelNum;	//纵向像素点数
		short KM;			//公里数
		short M;			    //米数
		long PhotoLength;		//图片所占长度，以字节为单位
		_rssf_image_info_()
		{
			V_PixelNum = 0;
			H_PixelNum = 0;
			KM = 0;
			M = 0;
		}
	}stRssfImageInfo, *lpRssfImageInfo;
public:
	// 采集任务的信息
	virtual void getLineName(std::string&) = 0;//获得线路信息
	virtual void getSectionName(std::string&) = 0;//获得区段信息
	virtual void getRunDirection(int&) = 0;//获得行车方向
	virtual void getCarDirection(int&) = 0;//获得检测方向
	virtual void getKMDirection(int&) = 0;//获得增减里程
public:
	//大文件信息
	/*
	railSide:表示相机位置，输入相机位置，查看相应的大文件信息
	相机位置：中间 ，左左，右右，左旁，右旁。枚举类型约定
	*/
	virtual bool isOpenData(std::string& railSide) = 0;//查看是否打开大文件。true:打开，false:未打开。
	virtual int getPhotoNum(std::string& railSide) = 0;   //获得当前采集图片数量
	virtual bool iscollecting(std::string& railSide) = 0;   //是否正在采集中。true:正在采集，false:采集结束。
public:
[bookmark: _GoBack]	//单幅图像信息
	//获得指定图号的里程值
	virtual bool getImageMileageByIndex(std::string railSide, /*输入相机位置*/
										int index,			  /*输入图号*/
		                                int& km,              /*返回公里数*/
										int& m) = 0;          /*返回米数*/
	//获得指定图号的详细图像信息
	virtual bool getImageDataByIndex(std::string railSide, /*输入相机位置*/
		int index,										    /*输入图号*/
		char* data,                                        /*返回轨道图像*/
		const int maxLen,								   //调用者分配的DATA的最大有效长度
		stRssfImageInfo&								  //图像信息结构体
		) = 0;   

};
